Kurzanleitung
zur Bedienung von Farbsensoren der
SPECTRO-3 Serie (OF34 / OF6x Serie)
Uber die Software SPECTRO3-Scope V4.1

Diese Anleitung ermdglicht es lhnen, Farbsensoren der SPECTRO-3 Serie schnell tiber die Software-Oberflache
SPECTRO3-Scope V4.1 zu teachen.

Es gibt grundsétzlich 2 Methoden eine Farbe zu lernen. Diese Methoden sind tGber CALCULATION MODE
einstellbar.

Der CALCULATION MODE X Y INT - 3D“ (bzw. ,,s i M - 3D¥) betrachtet eine Farbkugel mit dem Radius TOL
im Raum. Im Gegensatz dazu betrachtet der CALCULATION MODE , X Y INT - 2D“ bzw. ,,s i M - 2D“ einen
Farbzylinder mit dem Radius CTO bzw. siTO und der Héhe ITO bzw. M im Raum.

Der Lernvorgang ist bei beiden Methoden der gleiche.
Die Farbauswertung nach ,,s i M - 2D“ lehnt sich an die Lab Berechnungsmethode an.
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Im Folgenden wird ein Teachvorgang mit dem EVALUATION MODE = BEST HIT und dem CALCULATION
MODE = ,X Y INT - 3D*“ beschrieben.

1. Schritt:

Vor Einsatz der Software-Hilfsmittel (graphische Anzeige der Sensorsignale) muss der Sensor so genau wie
moglich auf das jeweilige Messobjekt bzw. den Hintergrund von Hand einjustiert werden. Der Referenzabstand
des Sensors zum Messobjekt ist dem Datenblatt des jeweiligen Sensortyps zu entnehmen.

Stellen Sie sicher, dass der Sensor angeschlossen und mit der Betriebsspannung versorgt ist. Des Weiteren
muss der Messkopf auf die hellste Oberflache (Papier, Leder, Glas, etc.) der zu lernenden Farben leuchten. Dies
ist unbedingt erforderlich, damit dem Sensor ein passender POWER Wert eingestellt werden kann.

2. Schritt:
Starten Sie die Software SPECTRO3-Scope V4.1. Bitte prifen Sie, ob in der Statuszeile rechts unten die
Meldung ,SPECTRO3 V4.1 XX XXX XX XXXX “ erschienen ist.

Hinweis: Sie erhalten eine Kurzinfo Uber einzelne Bedienelemente, indem Sie den Maus-Cursor auf das
entsprechende Element bewegen und die rechte Maustaste klicken.

~# SPECTRO3-SCOPE V4.1

SPECTRO3-Scope V4.1
REC | ceue | GEW | scope | oFFcomp |
RED [ENMN] GRM (2452 ELUE
CONMECT ~ PARAT | Pamaz | TEacH | RGE | INTENSITY 30 |
10000- ry 4096- Hab
PO'WER MODE STATIC -| v -
£000-
POWER (pm) M B | OS50 3072~
i 500 1000 B000- 2580~
L ] -
LEDMODE [ &C ¥ Dynwin Hi | 3300 000 2048
1536-
GAIN AMP7 | DiNwin LD | 3200 00 .
AVERAGE 1 | INTEGRaL | 1 512-
0- 1 1 0-
oL . - D 5000 10000 0 100
=N,
Eet 100 RANT Lty YANT
OUTMODE DIRECT HI -|
i £000- £000-
INTLIM [ 0 C-No:
B - F000-
EWALUATION MODE BESTHIT ~ . .
4000- 4000-
CALCULATION MODE HYINT-3D  w
EXTEACH | OFF ~| TRIGGER | CONT ~| 2= 2000-
0= 1 1 0-, 1 1
D 5000 10000 0 5000 10000
[® Rap SET | SEMD 1 ‘ GO I
CEE Wo
e o | s || stoe | COMMUNICATIONPORT | 1 [SPECTRO3VAT  RTJun132012
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3. Schritt:

Vergewissern Sie sich, dass zum Datenaustausch mit dem Sensor vorerst RAM und nicht EEPROM selektiert ist.
(RAM st ein fllichtiger Speicher im Sensor, d.h. Daten gehen nach Ausschalten verloren. EEPROM ist ein
nichtfliichtiger Speicher im Sensor, d.h. Daten gehen nach Ausschalten nicht verloren.)

Alle weiteren Parameter sollten so eingestellt sein wie im unteren Bild angegeben. Driicken Sie zur Ansicht der
Parameter den Reiter PARAL. (Siehe dazu auch die Funktion FILE im Manual zur SPECTRO3-Scope.)

Driicken Sie nun die Taste GO. Es beginnt ein Datenaustausch zwischen Sensor und PC. Die von der Oberflache
diffus zuriick reflektierten Anteile fir ROT, GRUN und BLAU werden auf der Software-Oberflache in einem
Graphen und in Displays dargestellt.

Stellen Sie den POWER Wert und GAIN so ein, dass sich mindestens einer der drei Kanéle von der hellsten zu
lernenden Farbe im oberen Drittel seines Dynamikbereiches befindet, aber keiner in Sattigung ist. Idealerweise
werden POWER und GAIN so eingestellt, dass POWER im Bereich von 300 bis 900 liegt.

ACHTUNG: Nachdem Sie den POWER Wert oder GAIN verandert haben, missen Sie dies dem Sensor
mitteilen. Dricken Sie dazu die Taste SEND. Prufen Sie die Balken durch erneutes Dricken von GO.
Wiederholen Sie den Vorgang so oft, bis der POWER Wert und GAIN passen.

Im optimalen Fall sollten die drei Balken auf weilRem Papier etwa gleichauf sein.

Sollten sie zu sehr variieren, muss ein Weillichtabgleich durchgefiihrt werden.

(Siehe dazu Manual zur SPECTRO3-Scope auf der mitgelieferten CD.)

Tipp! Es gibt einen Trick, um sehr schnell einen geeigneten POWER Wert zu finden. Zeigen Sie dem Sensor die
hellste zu lernende Farbe und stellen Sie POWER MODE = DYNAMIC ein. Der Sensor versucht einen
geeigneten POWER Wert zu finden. Kontrollieren Sie das durch Driicken von GO. Haben sich die Kanale
seingependelt driicken Sie STOP. Dricken Sie nun GET. Der Power Wert, welcher gefunden wurde, steht jetzt
im Funktionsfeld POWER. Stellen Sie POWER MODE = STATIC ein und driicken Sie auf SEND.

~# SPECTRO3-SCOPE V4.1

SPECTRO3-Scope V4.1
REC | ceue | GEW | scope | oFFcomp |
GRM (1248 BLUE [EEEIQ
CONNECT . PARAT | Pama2 | Tach | _°  REBL|UNTENSITY. l
10025~ 3300-
XN LmL=1=]
FOWER MODE STATIC -| g 303
8000-
POWER (pm) M, S | 00 2775-
0 500 1000 £000- 2)2=
LEDMODE [ AC | DvuwinHl | 3300 4000- 22507
1986-
GAIM AMPE_ ¥ Dvhw/l LO | 3200 — —
AVERAGE 1 | INTEGRAL 1 . 1462~
25 i ! 1200-
25 5000 10025 0 100
MECOLMe, g
§| EEE qo0as- SANT =y TANT
OUTMODE DIRECT HI -|
o 8000- 8000-
INTLIM [ 0 C-No:
BO00- 000
EvaLUATION MODE BESTHIT
4000- 4000~
CALCULATION MODE WKYINT-30 =
EXTEACH | OFF | TRIGGER | CONT ~ ey — ey
-2h-, i | 26— 1 1
25 5000 10025 25 5000 10025
[m Ran SET | SEND { ‘ GO |
e = o
 EER M | GET { | 5TOP | COMMUNICATIONFORT | 1 [SPECTRO3VAT AT Jun132012
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4, Schritt:

Aus den Daten Rot, Griin und Blau werden eine X und eine Y Koordinate sowie eine Intensitat INT berechnet.
X = (R*4095) / (R+G+B)

Y = (G*4095) / (R+G+B)

INT = (R+G+B) / 3

Driicken Sie nochmals die Taste GO, um die aktuellen Daten auszulesen.

Driicken Sie STOP, um den Datenaustausch zu stoppen.

Schalten Sie nun Uber den Reiter TEACH TABLE zur TEACH TABLE um.

Wabhlen Sie unter No.: eine Zeile aus, auf die die aktuell anliegende Farbe gelernt werden soll.

(ACHTUNG: Nur die griin gekennzeichneten Zeilen werden vom Sensor ausgewertet. Wenn Sie mehrere Farben
lernen wollen, dann wahlen Sie unter dem Parameter MAXCOL-No. aus wie viele es sein sollen.)

Driicken Sie nun TEACH DATA TO. Die berechneten Werte fir X, Y und INT werden in die TEACH TABLE
tibernommen und zwar in die Zeile, welche Sie unter No.: ausgewahlt haben.

In den Graphik Displays erscheint eine Dreiseitenansicht einer Farbkugel im Raum. Den Radius dieser Farbkugel
kénnen Sie unter TOL (Tolerance) einstellen. Zum Andern von TOL fiihren Sie bitte einen Doppelklick mit der
linken Maustaste in der entsprechenden Zelle in der TEACH TABLE durch.

~# SPECTRO3-SCOPE V4.1

SPECTRO3-Scope V4.1

REC | caue | GEW | socope | oFFcome |

GRM 1335 BLUE

X REB | INTEMSITY 3D |

COMMECT | B PAR&Z
2001 g .
| % v | T | oL ne B wA =0 RGE
il 1800- 30iz2-
0 2007|1182 | 1547 | 200 | 1 —
1| 1481 15?35\14?#\200 1 | | 82T 1600~
2 37 | g/ g INT 1400~ 2438~
3 1 [ T T 1541 BERELE 2150-
4 1 1 1 1 1 i 1867-
1000-
s 1 [ 1 [+ B
E |1 1 1 1 1 800-
N ENENENE — g TEl=
- 1000-
100 I I I O B O O 712 1000 1500 2220 0 100
s 1 [ 1 [ 1 1 [ ol
1 Y N I O O 2SS RANT 2303~ YANT
SR EEERERERE _—
12 1 1 1 1 1 C-ho: 2000-
Bl 111 [ o0 A=
14 | 1 1 1 1 1 1800~ 1750-
EEERERERE v 1600 @
1500~
TEACH DATA TO No_;§ 0 Inc [ 1400-
1200- i
|TEACH MEAN WAL { | TEACH HECVAL” HESETl 1250
93D'l 1 1 1 10 T 1 1 1
712 1000 1500 2220 B42 1000 1500 1298
[m Rap  SET | SEND { ‘ GO |
e = o
 EER M | GET { | 5TOP | COMMUNICATIONFORT | 1 [SPECTRO3VAT AT Jun132012

Driicken Sie nun wieder die Taste SEND, um dem Sensor die gelernte Farbe mitzuteilen. Aktivieren Sie den GO
Modus wieder. Wenn der Sensor einen Zeilenvektor wiedererkennt (Farbe), wird die entsprechende
Zeilennummer unter C-No: auf der Software-Oberflache visualisiert. Der Wert 255 bedeutet, dass keine der
gelernten Farben wiedererkannt wurde.

5. Schritt:
Zum Einlernen der weiteren Farben stellen Sie sicher, dass der Messkopf auf diese leuchtet.
AnschlieRend wiederholen Sie ab Schritt 4.

6. Schritt:

Nachdem Sie alle Kanéle eingelernt haben, selektieren Sie EEPROM und driicken SEND, damit die Daten im
nichtfliichtigen Speicher des Sensors abgelegt werden.
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